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1、 课程性质及其设置目的与要求
(1) 课程性质和特点
色彩（实践）课程是我省高等教育自学考试设计类专业(专科段)的一门重要的实践与应用课程，其任务是培养设计类专业的自学应考者系统地学习色彩的由来、基础知识、基本原理、应用规律等，通过对日常生活中色彩元素和象征性形式媒介的感受，试图达到训练学生灵活的思维能力、快速直接的思考表现力以及最终提高学生的创新能力的目的，最终达到艺术化生存的境界，而在丰富的色彩世界里，因色彩调和巧妙应用，呈现出美好的视觉感受，提高人们的生活品质。
本课程根据设计专业学生的特点，从绘画色彩到设计色彩循序渐进，对各个阶段的教学进行了详尽的解说，既一针见血地指出了各种问题产生的根源，又贴切了学生的真实需要，实实在在地解决了问题，并引导学生在理解的层面上领悟设计色彩的表现技巧，为以后的设计生涯创造良好的开端。

通过本课程的学习，自学应考者应以设计专业的教学要求及特点为前提，着重于创新意识和形式美感的培养，通过具象和抽象表现作业的练习，加强对视觉语言和元素的认识和了解；着力于学生对色彩的理论分析及色彩在实际空间环境中的运用，以及解决问题能力的培养，强化个性意识，熟练运用各种表现手段创作出具有新型形式美感的作品。在学习过程中一定要理论联系实际，多思考，并通过操作具体实例加深对基本理论的理解。通过学习设计色彩达到设计表现能力的提高，这才是设计专业学生学习设计色彩的根本目的。
希望这些知识能帮助同学在将来的创作中更好地发挥个人所长，在一定程度上推动我国艺术教育事业的纵深发展，促进我国艺术人才的成熟壮大，开创我国艺术创作更为辉煌的局面。
(2) 本课程的基本要求
    通过本课程的学习，应达到以下要求：

1． 进一步学习和掌握色彩理论知识，对于色彩进行解剖、分析；
2． 训练学生对自然界色彩的提炼、概括；

3． 培养合理组织色彩的能力；

4． 培养色彩的空间想象思维能力、色彩的创造能力及表现能力；

5． 讲述与示范相结合，集体讨论，互相观摩与个别指导相结合；
6． 充分利用读画册，观看美术展览等活动，提高学生艺术品味，扩展自身的艺术视野。
(3) 本课程与相关课程的联系
本课程的前修课程是二维动画创作，视听语言，动画概论等。二维动画创作是进行2D动画造型设计与制作流程的基础课程，动画视听语言是一门研究视听媒介及其语言艺术的课程，动画概论是介绍动画方面的相关基础知识与重要影片，这几门课程可以帮助我们掌握动画艺术的基本概念本性、掌握影视动画语言，了解影视动画的基本创作方法并结合具体作品进行分析，从而更好地掌握动画设计的内涵。
二、课程内容与考核目标
第一章：平面——色彩训练
第一节 色彩的基本原理

一、课程内容

本章主要介绍光是色彩之母，没有光一切物体的存在我们都无法看到，也就谈不上我们对色彩的任何意义了，由于光的作用力，使我们的眼睛具有了感光和感受色彩的能力，刺激了色感神经，使我们的视网膜里产生出多种不同的色彩感觉来。
二、学习目的与要求
通过对传统具象色彩的基础知识和表现手法的学习，来达到对绘画技巧与手法的熟练掌握，以及对最基本的审美意识的培养和训练，同时观察力和理解力得到训练和提高。
三、考核知识点与考核要求
1．光与色彩的关系；
2．色立体；

3．色光混合和颜料混合的区别；

第二节：色彩的使用
一、课程内容

本章主要帮助自考者熟悉色彩的使用，概括起来有三种基本不同的方法：第一种是色彩混合，第二种是色彩重置，第三种是色彩并置。对色彩的学习，无论在认识上还是在具体的表现上，在对色彩的感受方面和对使用的工具方面，都还需要一个熟悉的过程。
二、学习目的与要求
通过把色彩记忆在自己的大脑里，可以唤起我们对于色彩互相关系的意识，避免滥用色彩，达到色彩使用的效果和应有的表现目的。
三、考核知识点与考核要求

1．色彩的混合；
2．色彩的重置；

3．色彩的并置；
4．色彩练习初步；
5．中国传统的色彩方法。

第三节：色彩的表现
一、课程内容
本章主要介绍传统的色彩以及20世纪近代艺术作品的各种色彩表现形式，要求以感觉去表现色彩，以理性去认识色彩，学会大胆地面对自己的画面，去阐释自己对色彩的表现，以及对色彩理解上的某些观点，即便很不成熟，但却会很认真并且及时得到反馈，在感性与理性的不断磨合下，增强学生对色彩学习的兴趣，并起到开拓大脑，活跃思维的作用。

二、学习目的与要求
通过色彩多种对比、混合的练习，了解到色彩的基本原理，就色彩的使用关系来看，考虑色彩互相衔接是否得当，能不能在谐和的基础上达到预期的目的，在具体对某一个或者是多个物体写生时，其色彩的范围就不仅仅限于对比方法。

三、考核知识点与考核要求
1．理性——有序的色彩具象表达；
（1）静物

（2）风景

（3）人体

（4）人物

2．感性——无序的色彩意象及抽象表现

（1）多种表现手法的色彩感觉训练；

（2）综合材料的色彩表现；

（3）材料的使用；

（4）视觉—直觉；

（5）感觉—联想。
3．色彩写生的方法和步骤；
第二章：立体、空间——色彩训练
第一节：平面色彩绘画的立体转换
一、课程内容
本章主要以某一个平面物体和空间环境作为色彩训练的主要切入点，使学生进一步理解色彩在实际平面物及空间环境中的互相关系，在对色彩多方面的实践训练中去感知、发现，依据某个平面物或某一空间环境作为自己所要表现其色彩的作用和意义的媒体，撕开平面色彩画幅的表层，进入三维和多维的色彩缤纷的天地，施展色彩表现的欲望。

二、学习目的与要求
以平面色彩绘画的立体转换为中心进行一系列分析、引导，使学生直接融入到实际立体、空间中去感悟色彩，发挥其色彩拥有的功效，各种思维方式的确立，对学生具有十分重要的意义，它不仅有利于对各种知识的及时入门，更有利于深入学习，而且能为自己将来设计作品的成功做好基础知识与能力的铺垫。
三、考核知识点与考核要求
1．色彩的立体传达；
2．色彩与形态；
3．色彩与质感；
4．色彩的和谐统一。
第二节：色彩在空间中的表现

一、课程内容
本章主要以某一个立体物体和空间环境作为色彩训练的主要切入点，使学生进一步理解色彩在实际立体物及空间环境中的互相关系，在对色彩多方面的实践训练中去感知、发现，依据某个立体物或某一空间环境作为自己所要表现其色彩的作用和意义的媒体，撕开平面色彩画幅的表层，进入三维和多维的色彩缤纷的天地，施展色彩表现的欲望。

二、学习目的与要求
以立体色彩绘画的转换为中心进行一系列分析、引导，使学生直接融入到实际立体、空间中去感悟色彩，发挥其色彩拥有的功效，各种思维方式的确立，对学生具有十分重要的意义，它不仅有利于对各种知识的及时入门，更有利于深入学习，而且能为自己将来设计作品的成功做好基础知识与能力的铺垫。
三、考核知识点与考核要求
1．色彩与可见环境；

2．视觉（静态、动态）；

3．感觉（错觉、幻觉）；

4．模拟立体空间色彩效果训练。

三、有关说明和实施要求
为了使大纲的规定在个人自学、社会助学和考试命题中得到贯彻和落实，特作如下说明，并提出实施意见。
  （一）关于考试目标的说明

    为了使考试内容具体化和考试要点标准化，本大纲列出涵盖所有考试范围的提纲。目的在于使应考者能进一步明确考试范围和内容，更有目的的系统学习本课程，也使社会助学者能够更全面的有针对性的分层次进行辅导。同时，也使考试命题能够更加明确其范围，从而较准确地安排试题的知识能力层次的准确度。

 (二)自学教材
本课程使用教材为：
《设计·色彩基础》，陈嘉全著，上海人民美术出版社，2006年7月版。
（三）自学方法的指导与社会助学提示
1、无论是自学还是社会集中辅导，都应该以指定教材为基础，以大纲所开列的考试要点为重点，认真全面地掌握专业中对于设计表现技法有全面的认识。

    2、大量查阅以及分析成功的编辑作品，并熟练运用视频编辑技法的各种规律。

3、要正确处理重点与一般的关系，课程内容有重点和一般之分，但考试内容是全面的，而且重点与一般是相互影响的，不是截然分开的。应考者应全面系统地学习，掌握全面知识点，在此基础上再突出重点。
（四）关于命题考试的要求
1、本课程的命题考试，应根据本大纲所规定的考试内容和考试目标来确定范围和考核要求。考试命题适当突出重点，体现本课程的熟练掌握的内容，考试命题覆盖到各章，体现本课程的重点内容——色彩绘画技法。
2、本课程属于实践考试，试题没有理论考核，要求应考者在规定的时间内（一般设定在180分钟），按照试题要求自带工具当场完成。考试所用的工具由考生全部自带，如4开水粉纸、水粉笔、水粉颜料、铅笔、炭笔、橡皮、画板等等，不得携带画册和画稿。
3、实践类试题要合理设计，既要能考核出应考者对设计色彩的理论知识掌握程度，又能体现应考者对设计色彩的表现技法的运用能力、对设计色彩的本质理解与艺术审美的提高。
4、本课程考试试题采用的题型一般多为静物默写，属于艺术实践类考试。
5、实践试卷（作品）在规定的密封处写上考号和姓名，由工作人员密封。应考者在作品上落款部分按规定要求书写，否则按作弊论处。
